


Contexte et calendrier 

Un besoin de 
connaissance et 

de suivi du 
territoire 

 Préservation de la biodiversité  
 Maintien de l’agriculture  
 Densification des villes vs étalement urbain  
 Prévention des risques naturels 

Plan Biodiversité 

2018 2019 2021 2022 

Des enjeux autour de 
l’artificialisation 

Loi Climat et Résilience  22/08/21 

• Définition Artificialisation  

Décrets d’application Début du projet 
OCS GE 

2024 

Fin de production 

Début de production 

Production Production pilote  Expérimentation 



Objectifs du projet de production de l’OCS GE dans 
le cadre de l’observatoire de l’artificialisation 

1 - Automatiser à l’aide d’IA les processus de production initiale et de mise à 
jour de données géographiques de l’ OCS GE 

2 - Piloter la production d’un socle France entière de deux millésimes d’ici 
2024     

3 – Pour outiller les services de l’état et les collectivité dans la cadre de 
l’artificialisation  

1 - Automatiser à l’aide d’IA les processus de production initiale et de mise à 
jour de données géographiques de l’ OCS GE 

2 - Piloter la production d’un socle France entière de deux millésimes d’ici 
fin 2024     

3 – Outiller les services de l’état et les collectivités dans la cadre du suivi de 
l’artificialisation  



Description fine du 
territoire tous les 3 ans 

En deux dimensions avec 
la couverture (14) et 

l’usage (20) 

Sur l’ensemble du 
territoire en 2024 
(DROM compris) 







Exemple de la couverture et de l’usage (Aéroport d’Auch) 



Exemple de la couverture et de l’usage (Aéroport d’Auch) 
Couverture 



Exemple de la couverture et de l’usage (Aéroport d’Auch) 

Usage 
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En sortie  
1. la carte de prédiction  IA : 

Classement des pixels par 
type de classe (bâtit, 
herbacées, feuillus , …) 
 

 produit raster (image) 
 

 

En entrée  
  Annotations (données 

vérités), PVA, IR, MNS, MNT 
 

 Principe de classification des 
pixel  grâce à du Deep 
Learning 

L’inférence par IA 



En sortie  
1. la carte de prédiction  IA : 

Classement des pixels par 
type de classe (bâtit, 
herbacées, feuillus , …) 
 

2. La vectorisation de la carte de 
prédiction par pixel le plus 
probable 

 
 produit vecteur 
 

 

En entrée  
  Annotations (données 

vérités), PVA, IR, MNS, MNT 
 

 Principe de classification des 
pixel  grâce à du Deep 
Learning 

Vectorisation de l’inférence 



En sortie  
1. la carte de prédiction  IA : 

Classement des pixels par 
type de classe (bâtit, 
herbacées, feuillus , …) 
 

2. La vectorisation de la carte de 
prédiction par pixel le plus 
probable 
 

3. L’OCS GE 
 

 produit vecteur 
 

En entrée  
  Annotations (données 

vérités), PVA, IR, MNS, MNT 
 

 Principe de classification des 
pixel  grâce à du Deep 
Learning 

Traitements géomatiques et production de l’OCS GE auto 



Les données d’intelligence artificielle au service de la description de l’occupation du sol 
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MERCI DE VOTRE ATTENTION 


